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Inledning

Programmet Jossan.exe ar dopt efter Josefine Mattsson och har utvecklats av Josefines pappa Petter
Sarkijarvi i Pajala.

Man kan kdra/styra programmet med antingen mus, tangentbord, pekskidrm eller via blackfisk med
1 eller 2 stycken knappar eller med en kombination av alla dessa.

Installation

Programmet bestar bara av filen Jossan.exe, sa ingen installation behéver goéras.
Du startar helt enkelt bara programmet genom att dubbelklicka pa filen Jossan.exe.

Programmet ar upplagt pa sa satt att nar du startar upp = o Bildspel_Jossan
programmet s& laser den in alla filer och bibliotek som finns dar @ [ Diverse

. H ) Josefine
vars sjalva programmet Jossan.exe finns. B B ek &l

I ABC
Ndr du startar Bildspel eller Bildval sa Idsas de bilder och ljud filer 57 Rékna
in som finns i det bibliotek som du har angivit i rutan under “Spel 1.3:' Siffor 0-10
- ” ) Manual

(bibliotek)”. G

|53 Gittan och Algbrorsorna
[C=3 mamma mu bygger koja
. . . . . 12 Mamma rmu ach kr&kans jul
Bildspel och Bildval fungerar sa att nér bilden visas kontrollerar ) mamma rmu stadar

programmet om det finns en ljudfil med samma namn som I Malle Pub - Alla wira fem sinr
I3 Malle Puh - Yilket Sventyr

. IC5) Pettson talkar

bild. |53 Stackars Pettson

Detta medfor att det dr Idtt att skapa egna “spel”. I sfnger

bildfilen, da kopplas dessa ihop och ljudet spelas upp till denna

Om du inte har nagra fardiga ”spel” kan du hamta hem filen Jossan.zip fran www.sarkijarvi.se/jossan
och packa upp denna fil, sa skapas en filstruktur med ett antal fardiga “spel”.
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Start
Tl Jossan,exe
Ett bildspel - program
. v, sarkijaryi, se
Du startar upp programmet genom att dubbelklicka pa Jossan.exe.
Du kommer da att fa upp en T i T -

oversiktsbild dar forsta bilden
fran varje spel visas.

Man startar ett spel genom att
klicka pa en bild.

Med knappen >> Next >>

bladdrar man vidare bland alla
spel.

55 Newt>>

Med knappen << Start << sa gar
man tillbaka och visa spelen fran

borjan igen.
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Om du stanger ner Oversiktsbilden dar alla spel visas sa kommer du att se foljande bild.

W Jossan - Start

Instéllningar Hjélp Om

C:\Petter'\Prograr®Bildspel_Joszan'

Spel [bibliotek]

Diverse

Jozefine

Krakradion ~

lek & lar

Marnual

Musik

Press

Sagor

- Karta gver alla -

V

[

& MP3 spelars

"Bildspel" Starta spel i laget bildspelet.

"Bildval" Starta spel i Iaget bildval.

Du gar tillbaka till 6versiktsbilden genom att
klicka pa knappen ”Karta éver alla”

(dé kommer alla spel som finns under det
bibliotek som du dr i att visas).

Nér du klickar pa en bild i 6versiktsbilden sa
kommer programmet att starta det spelet i
laget Bildspel, men har du i denna bild valt
Bildval sa kommer programmet att starta
spelet i laget Bildval.

Knappen fér det Idge som dr valt kommer att
vara markerad med réd text.

"Spel (bibliotek)"

Har valjer du genom att klicka fran vilket
bibliotek programmet skall Idsa bild och
ljudfilerna ifran.

Du ser Ildngst ner i en textremsan vilket spel
som du har valt.

Med pil knapparna till héger om "Spel
(bibliotek)" forflyttar du dig bland spelen i
rutan “Spel (bibliotek)” och med gréna
bocken sa startar du eller gar djupare ner
bland spelen.

Knapparna ”Bildspel” och ”Bildval” dr bara valbara om du dr pa ett “spel (bibliotek)” ddr det finns ett

spel med bild och ljudfiler.

"MP3 spelare" Startar musik spelare.

Musikfilerna hamtar programmet fran det stallet som du har angivit under installningar.

"Avsluta" Stang av programmet.

Hogst upp kan du vélja Instdllningar, Hjalp eller Om.

Du kan ocksa 6ppna fonstret for Installningar genom att vars som helst i programmet tryck pa F2.

Du stanger ner det fonster som du har 6ppet genom att trycka pa ESC.

www.sarkijarvi.se/jossan
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Bildspel, Bildval, MP3 spelare

Man kan kort sdga att Jossan.exe bestar av tre olika alternativ, dar du kan valja mellan
BildVal, Bildspel eller MP3 spelare.

ESC - avsluta.
F2 — installningar.
Pil bakat — Backa till foregaende bild.

EEX

Bildspel: GITTAN
En bild visas samtidigt som ljudet for denna bild spelas upp. algchfFEo;na

7

- du byter bild genom att trycka pa nagon knapp eller genom
att klicka pa bilden.

BildVal:

- du byter bild genom att trycka pa nagon
knapp eller genom att klicka pa pilen.

- du spelar upp ljudet till bilden genom att
trycka pa SPACE eller klicka pa sjalva bilden.

MP3 spelare:
Som BildVal, men med den skillnaden att programmet laser in

de ljudfiler som finns i det bibliotek som du har angivit under
installningar (Music installningar). } ” %

- du byter lat (*.wav, *.mp3, m.m.) genom att trycka pa nagon

knapp eller genom att klicka pa pilen.

- du spelar upp ljudet till bilden genom att trycka pa SPACE
eller klicka pa play/pause bilden.
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Instillningar

Under instdllningar kan man vdlja hur programmet skall uppféra sig...

=] & [

Installningar Timer |

-
W Installningar

[T avla bild efter <) sek

[¥] Wiza avsiutaknapp

Gl -

[T DBl muspekaren
[] Byt bakgrundsfig S

Spela upp ljud
Wk_SPACE -
[¥] Starta med "Karta - alla

Byt bild

- Ay ke - -

o kit tid mellan tangenter
1] Ljud av 100

Muzic inztalningar

Y Hamta musik frin denna plat5|

[ iza bild fiar valt spel

[¥] Wiza Spel [bibliotek)]

Textfarg far Karta - alla
clRed -

I Spara ingtallningar ]

e

-Tangenter -
Spela upp ljud
- ndr man trycker ner denna tangent sa spelas ljudet upp.

Byt Bild
- ndr man trycker ner denna tangent sa byter man bild (ndsta
bild).

Min tid mellan tangenter
- man kan stdlla in minimal tid mellan tangentnedtryckningar
(tiden dr i ms), detta for att undvika dubbelslag.

www.sarkijarvi.se/jossan

- Installningar -

Maximera bilden

- Bilden som visas gors sd stor som
mdjligt.

Visa avslutaknapp
- Ett stort rott X visas i 6versta
hégra hérnet pa varje spel bild.

Do6lj muspekaren
- Muspekaren blir osynlig.

Byt bakgrundsfarg
- Programmet byter férg bakom
bilderna vid varje bildbyte.

Slumpmassigt ljud
- vilket ljud som helst kan spelas upp
till den bilden som just nu visas.

Ljud av
- Slé av ljudet.

Visa Spel (bibliotek)
- visa rutan som innehdller alla
bibliotek, under” Spel (bibliotek)”.

-Timer -

Vaxla bild efter (X) sek.

- byte till nésta bild med tillhérande
ljud sker automatiskt efter antalet
sekunder som man har angivit.

Du kan dndra genom att sjélv skriva
in antalet sekunder (om du vill ha en
annan tid dn de som finns i listan).

Petter Sarkijarvi 6
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-Textfarg for Karta — alla -

- har anger du farg pa texten som finns pa varje miniatyrbild i
"Oversiktsbild” (dar forsta bilden fran varje spel visas)

- Music installningar -

- Héir anger du i vilket bibliotek som
du har dina *.mp3 musik filer.

Det dr dessa musik filer som MP3
spelaren sedan spelar upp.

Genom att vélja “Spara installningar” sa sparas de aktuella instéllningarna ner i en fil (Jossan.ini) for

att sedan anvandas ndsta gang programmet startas upp.

"0k” anvand aktuella instdllningar utan att spara undan dessa i filen (Jossan.ini).

Har man gjort ndgra dndringar under instdllningar sa géller dessa bara tills man startar om

programmet.

avslutaknapp
- Ett stort rétt X visas i 6versta hégra
hérnet pa varje “spel” bild.

bakgrundsfarg
- Programmet byter férg bakom
bilderna vid varje bildbyte.

www.sarkijarvi.se/jossan
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Hjalp

Hjalp visar kortfattad information
om hur programmet fungerar.

En hjalptext visas en kort stund nar du for muspekaren éver olika stallen i programmet sasom over

knappar, texter och bilder.

www.sarkijarvi.se/jossan

?—Hjaﬂ .

© R el e

"Warta over alla”

Klicka p& denna fdr att visa en dversiktsbild med miniatyrbilder for varje
"spel” som finns. Genom att klicka pa en bild s3 startar du det "spelet”
[Bildspel startas, men har du val Bildval £ kommer det att startas).

"Spel [biblictek]"

Har walier du genaom att klicka frén vilket bibliotek prograrmmet skall
|gza bild och fudfilema ifrdn.

- bild och fjud filen skall ha samma namn,

tded pil knapparna till hoger om "'Spel [bibliotek)"* forfluttar du dig bland
spelen och rmed ardna bocken 53 startar du eller g3 djupare ner bland
"zpelen’,

"Bildwal"

Starta bildwal.

- du byter bild genom att klicka pa ndgon knapp eller
genom att klicka pd pil bilden.

- du spelar upp ludet till bilden genarn att tycka pé SPACE
eller klicka pa bilden,
ESC - avzluta.
F2 - installningar

"Bildzpel"

Starta bildzpelet.

- du buter bild gerom att klicka pa ndgon knapp.
ESC - avzluta.
F2 - inztallningar

"MP3 zpelare”

Startar muszik spelare.

- du bwter 1At [*.wav, *.mp3, m.m.) genom att klicka pé
négon knapp eller genom att klicka pa pil bilden.

- du spelar upp ludet till bilden genann att tycka pé SPACE
eller klicka pd play/pause.
ESC - avzluta.
F2 - installningar

"Awsluta”

m
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Om

rw Om... SEITT)

Jossan
Werzion: 2010-10

Har ser du kort information om programmet Jossan.exe Designed by

sasom version, m.m. I sarkijarvi.se >

www_zarkijarvi.sefjoszan
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Programmets uppbyggnad

Programmet ar upplagt pa sa satt att nar du startar upp programmet sa laser den in alla filer och
bibliotek in som finns déar vars sjdlva programmet Jossan.exe finns.

Nar du startar Bildspel eller Bildval sa lasas de bilder och ljud filer in som finns i det bibliotek som du

har angivit i rutan under “Spel (bibliotek)”.

- bild och ljud filen som hér ihop skall ha samma namn.
Instdllningar  Hjélp Om
Spel [biblictek) |
Bildfiler (i formatet: *.jpg,*. bmp)
Diverse . . .
| lozse N Ljudfiler (i formatet: *.wav)
etk & 15r
Manusl -
Musik.
Press
- @l\/‘" .« Prog.. » Bildspel Jo... » H Sok i Bildspel Jossan
- Karta dver alla - ‘/ Ordna = Inkludera i bibliotek + Dela med « Brann » =~ [ '@'
4 | Bildspel Jossan  ~ MNamn ° Senast dndrad Typ 5
b 1. Diverse .
X Diverse 2010-10-26 16:24 Filmapp
> Josefine . —_—
. e . Josefine 2010-10-26 16:24 Filmapp
. Krdkradion 2010-10-26 16:23 Filmapp
W P lek 8 lar = i
o lek & lar 2010-10-26 16:24 Filmapp
. Manual
. Manual 2010-10-26 16:24 Filmapp
| > 00 Musik . : R
. Musik 2010-10-26 16:23 Filmapp
. Press o
. L ; s 1 . Press 2010-10-26 16:23 Filmapp
SERELEE = Sllaval s 13 Sagor 2010-10-2616:22  Filmapp
Gittan och fars -
e W Jossan 2010-10-26 20:10 Program
: g ~ g Jossan 2010-10-26 18:35 Konfigurationsinst...
® MP3 spelars . Gittan och AI:
J mamma mu br
; Mamma Mu 2
. Mammamug
. Mammamu o
. mamma mu st !
C:A\Petter\Program*Bildspel_J ossan' gl 2 n gl [
) 10 objekt
Bildspel och Bildval fungerar sa att ndr bilden visas
kontrollerar programmet om det finns en ljudfil med
samma namn som bildfilen, dd kopplas dessa ihop.
www.sarkijarvi.se/jossan Petter Sarkijarvi 10
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Skapa egna "spel”

Du kan enkelt skapa egna "spel”.

B 000 - Ljudinspelaren (= |E| Spela in det ljud som du vill ha till en bild.

Gl S - du kan anvénda Ljudinspelaren.
Lage:
SR Namnge ljud filen till samma namn som bilden.
< | > | ® Rekommenderad storlek pa bilderna ar kring 680*680 pixlar,

detta for att dom inte ska ta for lang tid att ladda och visa upp.

Skapa ett bibliotek och spara
alla bild och ljud filer for detta

Arkiv  Redigera  Visa  Favoriter Verktyg Hislp

@Eah%t L > | ﬁ' ) ik \ :- Mappar
Aciess | £ LiProgramiidspel_ Zlnssan\\ak&lar\Rakna - a v Bt SPEI har.
~

301 x 283

Mappar Fi
= (3 Bildspel_Jossan s ) | i
[ [E2) Diverse wav |

oot Dessa bilder visas sedan i

oot

Josefine

) 1) lek & bar t‘ S0 500 o)
PEG-bild iy

& s bokstavsordning av

20 REkna
1) siffor 0-10
23 Mana | P \:,"J e programmet.

= 1) Sagar
‘3 AL hggbmrsi;”_a 960 % 1280 J) | 003 . . . v .
e I FEChis - bild och ljud filen som hér ihop
[} tad; 2
Bl i o i I e D o skall ha samma namn.
123 Nalle Puh - vilket Zventyr 2] wecbid WAV |
|2 Pettson talear s

L |25 Stackars Pettson | J) | 005 . . . 3

E. @ s bl wav| Bildfiler (i formatet: *.jpg,*. Bmp)

- . 006 % . . .

¢ | .i—ﬁ i bl oo “\ Ljudfiler (i formatet: *.wav)

I Bildval ndr man klickar/viljer pilen sa spelas ljudet i filen none001.wav upp (jag har valt att spelat in
ett tomt/tyst ljud i denna fil).
Finns inte filen none001.wav — s@ hérs ett plingande ljud nér man klickar/vdljer pilen.

Mera information

Mera information om Jossan.exe finns tillganglig via:

Internet eller E-post:
www.sarkiajrvi.se/jossan petter@sarkijarvi.se
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